Gemeinsame Bewegung ist lustig

und bringt Freude. Wenn man dabei
den Bauernhof und die Umgebung
entdecken kann, umso mehr.

Viel Spal beim Ausprobieren unserer
Spielideen wéhrend eures Aufenthalts.

Auf Entdeckungsreise

rund um den Hof

Rund um den Bauernhof gibt es natiirlich
viel zu entdecken. Wenn ihr bei euren
Spaziergingen in der Umgebung und
durch den Wald eine Tasche mitnehmt,
sammelt doch Naturmaterialien und
Gegenstinde und bringt diese mit. Aber
Achtung: Bitte reiRt keine Pflanzen,

Pilze oder Moose aus. Sammelt einfach
nur das, was ihr am Weg, in der Wiese
oder am Waldboden findet, und davon
gibt es einiges wie etwa Holzstiickchen,
Tannenzapfen, Blitter, Steine, Zapfen,
Kastanien, Bucheckern, Eicheln, kleine
Stockchen oder vieles andere.

2apfenlautf -

ein echter Balanceakt!

Bei diesem Spiel zihlen Geschicklich-
keit und Geschwindigkeit. Jeder benétigt
tiinf Zapfen oder Stéckchen sowie zwei
groRere Aste. Auf diese beiden Aste wird
nun jeweils ein Zapfen gelegt und dieser
wird vom Start- bis zu einem definierten
Zielpunkt getragen. Wer wird als Erster
die fiinf Gegenstiande ins Ziel zu bringen?

L V(1T AT

Naturmemory — schau.genau!
Legt aus den gesammelten Material-

ien ein schénes Bodenbild — hier sind
der Fantasie natiirliche keine Grenzen
gesetzt! Alle prigen sich das Bodenbild
mit seinen Gegenstinde und deren Posi-
tionen ein. Danach schlieRt die Gruppe
die Augen. Einer darf nun das Boden-
bild andern, indem er die Materialien
vertauscht, diese verdreht oder etwas
entfernt. Alle 6ffnen nun die Augen und
schauen, ob sie die Verinderungen er-
kennen.

Bauernhof-Boccia -
der ganz groBe Wurf!

Gemeinsam sucht ihr euch ein Ziel in der

2eitungstransport —
weittragende Nachrichten!
Es werden 2er-Teams gebildet und jedes

Nihe (ein Baum, ein Baumstamm oder Paar hilt ein Zeitungsblatt an den vier

ein Stein, etc.), jeder versucht nun seine Ecken gespannt fest. In die Mitte werden
Naturmaterialien méglichst nahe an das nun verschiedene der gesammelten
Ziel zu werfen. Alternativ konnt ihr auch Gegenstinde gelegt, die ans andere Ende
ein Stein- oder Zweigkreis am Boden als des Hofes gebracht werden sollen. Wel-
Zielscheibe aufgelegen, in dem dann die ches Team wird es schaffen, zuerst alle

Naturmaterialien zum Liegen kommen. Gegenstinde ins Ziel zu transportiert?



Wasserstaffel — Wasser marsch!
Es werden Teams gebildet. Fiir dieses
Spiel benétigt jede Gruppe Joghurt-
becher oder dhnliches und jeweils einen
Kiibel mit und ohne Wasser. Jede Gruppe
steht bei einem gefiillten Kiibel und defi-
niert eine Ziellinie, an welcher der Leere

steht. Mit Hilfe eines Joghurtbechers
muss nun das Wasser aus dem einen in

den entfernten Kiibel transportieren
werden. Welches Team schneller fertig ist
und das Wasser umgefiillt hat, gewinnt!
ACHTUNG: Die Kleidung kénnte

dabei nass werden.

Schattentiere jagen -
Schatten eilen uns voraus!
Eine Person ist der Jdger und muss die

Schattentiere einfangen, indem sie auf
deren Schatten tritt. Ist ein Schattentier
gefangen, muss es stehen bleiben. Tiere
diirfen sich fiir 30 secin ,,H6hlen®, das
heilt im Schatten - zum Beispiel eines
Baumes oder Strauches — verstecken.
Da ihr Schattenbild verschwindet, kann
der Jager nicht mehr darauf treten und
das Tier kann in der Zeit nicht gefangen
werden.

Bauernhof-Fotograf und
Kamera — fiir einen Augenblitz!
Es werden 2er-Teams gebildet. Ein
Partner schlieRt die Augen und ist die
»,Kamera“. Der Zweite ist der ,,Bauern-
hof-Fotograf“ und fiihrt seine Kamera

tiber den Hof. An verschiedenen Plitzen
driickt er auf den Ausléser der Kamera
und macht einen Schnappschuss (die
,Kamera“ 6ffnet kurz die Augen). Jeder

Fotograf macht insgesamt fiinf Fotos. An-

schlieRend versucht die ,Kamera“, diese
Wir freuen uns, wenn ihr euch am Bau- fiinf Bilder am Hof zu finden.
ernhof wohlfiihlt und entdeckt, woher
unsere Lebensmittel kommen. Die B&ue-
rinnen und Bauern erzéhlen euch gerne
von ihrer Arbeit mit und in der Natur.
Viel Spal3!

Eure Salzburger Béuerinnen

und die SPORTUNION Salzburg.
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